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Tutoriel AVIMECA

Avimeca est un petit logiciel qui permet la détermination de la position d'un ou deux points dans le plan au
cours du temps. L'exploitation des mesures dans un tableur permet d'innombrables études sur les
mouvements pour toutes les classes de Lycée . Sa simplicité d'utilisation, son efficacité et sa gratuité sont
la cause d'un succeés incontestable.

AviMéca v.2.7.30
1451242004 Ecrit avec Delphi

Alain Le Gall
Frofezzewr de Phyzigue & Chime
Lycée Fenchen - 29200 - EREST

alain. legall2@wanadoo. fr

Le logiciel &vikd éca peut tre copié librement
et diztriibué gratuiternent.

Le principe d'utilisation est le pointage manuel de la position de I'objet image aprés image d'une vidéo au
format AVI. C'est la durée entre 2 images qui constitue l'unité de temps. Le logiciel enregistre ainsi les
coordonnées du point en fonction du temps et les place dans le «presse papiers» pour exploitation
ultérieure.

Pour ouvrir le logiciel cliquer sur l'icéne placée sur le bureau de I'ordinateur

1. Chargement de la vidéo

o = Pour accéder au dossier
contenant les vidéos: m 2
Regressi > FiChiel'> Accés aux dips. .. _—

Quite: Mesres

ouvrir un clip Reares
AviMéca v.2.7 Vidéo Quitter

Cliquer sur la vidéo choisie...
(La vidéo s'ouvre mais sa taille n'est pas
forcément suffisante pour réaliser le pointage)

(Remarque: comme son nom lindique, le
logiciel n'accepte que les vidéos au format AVI)

Le pointage nécessite une image assez grande
Pour adapter automatiquement la taille du clip
a l'espace offert .

>Clip>Adapter>OK.

(Remarque:un changement de taille de I'image
supprime les pointages déja réalisés et libére le
tableau d'enregistrement de toute mesure)
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2. Etalonnage des vidéos

2.1 Choix du repére d'espace du mouvement

B3 AviMéca v.2.7
Fichiers Clip Pointages 7

| ol

u.m.m image n” 1714 [t=0)

Zone de pointage:

& 7|-| en.sclaudetBuresuiveloboul.avi 1]
Mes rnprlétés duclip |
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pR=-195 Coordonnges  pix=-194
Br-313  enpiek  peogi

1 et 2 -Début de I'opération >étalonnage,
3-Choix du repére d'espace. 4 choix sont
possibles. Dans [l'exemple proposé on a
choisi un systeme d'axes rectangulaire
orienté a droite et vers le haut.

4-Déplacer la souris dans la partie gauche .
Les 2 traits du repére apparaissent en blanc
se croisant au point origine.

Ici, l'axe vertical a été positionné pour
traverser la balle et l'origine se situe au
niveau du sol. La position de la balle sur la
photo est sa position initiale dans I'étude

2.2 Introduction de I'échelle de l'image

B AviMéca v.2.7
Fichiers Clip Pointages ?

clic

B R rooer 1204 -0y

et ﬂ 7|~ EMAClaudehBursauiveloboul.avi

i

Mesues Etalonnage | Propriétss du clp |

Origing et sens des axes

[ =

|
Coordonness

_d  enpirck DV 50

L'ordre des tapes 1 & 4 est indifférent

1 - Cochez ' er point ' pour définir pl

2 - Cliguez sur ke clip pour désigner p2

3 - Entrezla distance plp2 enmétefs] |
4 3

1-début de I'opération

2 a 5 -ll faut déclarer a l'ordinateur une
dimension connue de Iimage Ici par
exemple, on choisit la distance entre les axes
des roues.

Cocher «1° point» et cliquer sur le centre de
la roue gauche. Cocher «2éme point» et
cliquer sur le centre de la roue droite. Un
segment vert joint ces 2 points.

6-Introduire le distance connue entre ces 2
points en métre , soit ici 1,065m.

3. Le pointage de la vidéo

3.1 les outils

La barre de navigation :

IN

|

| imagen®1 /14 [t=0]

P permet de lire la vidéo a la vitesse normale de fonctionnement .

I» permet de lire la vidéo image par image pour décider par exemple quelle image constituera l'instant t=0

» | (vers la droite) renvoi la vidéo a la derniére image. | « (vers la gauche) renvoi a la premiére image

La loupe :

Rl g ? [ -] EfAClaudedBuresutiveloboul avi

n
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3.2 choix de l'origine des dates et lancement du pointage

Dans I'exemple proposé , on décide de
. pointer a chaque image, l'axe de la roue et

Mesures | Etalonnage | Propristés du olp | le centre de la balle .
x ‘Décima\asdet =] Chifres de x, v :1'

ti=) v1(m) x2 (m) Y?%

o Remarque importante: le chiffre 1 en bas a
E droite indique que la premiére image a été
3 prise comme origine des dates (t=0). Un
- compteur a droite de ce chiffre permet de
E choisir un autre numéro d'image. L'origine
<

des dates n'est donc pas forcément la
premiére image de la vidéo.

Sur la 1ére image :
1°" pointage de la balle et inscription des
coordonnées dans le tableau.

Mesures | Etalonnage | Fropriétés du cip |

Décimalzs det | Chiflres de sy —

t(s) ¥ (m) %2 (m) gied

1,42E+40
0,044

Les coordonnées du point s'inscrivent _
automatiquement dans le tableau.

TR
0,218

0,261

0,308

0,348

s il »

Drigine des dates {t = 0] : image n* 1 -

Foinl suivant auto. &= lv | i

umu imagen1/14 [t=0) g §§§

Zone de pointage

... et 1°" pointage de I'axe de la roue avant
et inscription des coordonnées plus a droite

Mesures | Etalonnagal Proprigtés du cl\pl

Décimales de t j Chiffies de v,y

t(s) v1(m) %2 (1) Ve
D,000| 1,43E+0

i

EEEEEEEEREE
ra
iy
o

| ¥

Origine des dates [t = 0] : image n* 1 -

Paint suivant auto. &=fw [ v

L IRl Bl imagen® 1714 (=0)

Zone de pointage

Date de version :02/09/17 Auteur : Pierre Bdx photograhies : Claude Divoux 01/02/2008 3/5



- edu¢mad

Q)

http://www.accesmad.org

@O0

Fichiers Clip Pointages 7

Aprés le deuxiéme
peintage, la vidéo passe
automatiquement a
limage suivante.

AClauds\Bursautysloboul.avi 1l
Mesures | Eta\onnagel Proprigtés du D|IDI
| Décimaes det = Chifies de .y
tis [ xim [ viem | kA
0,000| 2,69E-2 1,43E+0 -1,—
0,044
0,087
0,131
0,174
0,218
0,261
0,308
0,348

)

3] >
Diigine des dates [t = ) image n* 1
Pairit suivant auto. & v @F

Fointn® - dessine v B

5ing
-
L)

Déroulement du pointage des images
vidéos 2 a 14.

Ei\AClaudehBureauiysloboul avi

Mesures | Elalonnage | Fropriétés du clip |

Décimaizs dzt —| Chifres dek,y —

tis) | x1im ‘yl(m) |

0,218 4,17E-1 1,18E+0
0,261 4,98E-1 1,08E+0
0,305 5,72E-1 9,49E-1
0,348| 6,59E-1 8,28E-1

0,392| 7,27E-1 6,80E-1

0,435| 8,14E-1 5,11E-1

[ =] T«

0,479| 8,95E-1 3,43E-1

0,522| 9,69E-1 1,35E-1

0,566

£l >

Origine des dates [t = 0] : image n® =

Paint suivant auto,

&V P

Chaisir l'origine des dates

3.3 Transfert des mesures dans un tableur

3 AviMéca v.2.7

Fichiers

clip Pointages 7

Quvi un clip vidéa. .
ficces aux clips. .

Regressi Enregistrer dans un fichier

Iprimer

Quitker

Tableau de mesures >>> Presse-papier

Vous venez de demander [enregisiiement des données du
tableau vers |s presse-papier.

Donnez un titre aux données

Cheisissez le type de séparateur de donngss

* Tabulation ¢ Vigule

© Paint vigule ¢ Espace

Annuder

Copier |e tableau de mesures dans le presse-papier

Vous pouvez également
copier le tableau pour le
coller directement dans un

tableur.

9,49E-1

0,348| 8,28E-1 §,07E-1

0,435| §,11E-1 9,56E-1

0,479| 3,43E-1 1,05E+0

3
3
3
0,352| 6,80E-1 8,82E-1 3,
3
3
3

0,522 1,35E-1 1,13E+0

L
< | >

Origine des dates [t = 0 : image n* 1

Poirit suivart suto. & fw @l?

e |

Transfert des mesures dans le presse

papier de l'ordinateur
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3.4 Exploitation des mesures dans le tableur(ici Excel)

£ [Microsoft Excel - Classeur] E3
&) fier Edion ko erton Fomak Quis Domées Fepfre 2 -8 %
DEFES SRV i2@-F oo QT -BHI 0o -0,
ais o -6z s EEAETexm B EE -2-A,
& sooalt [ Fendtre .
n_ - £

A T 8 T ¢© () S ) H T ] (3 T ]
1 |Pointagas Avibléca =
25 Xt ¥ 2 2 1 il
3l m m m m m m
4 0 269E02 143400 1BSEO1 2ME0 | 1BIE01  SEOEO1
5 0D IDIEQ! 1AIE«D  2B9E01 32301 168E01 108E+00
6 0087 1SSE01  1MEW0 3A3E01 323E0N 17501 107E400
7 031 25E01 13E«0  417E01  323ENN 16IEQT 1 DIE+D
8 074 3MEQT 1ME«0  4%E0I  32E0N 168E01  SA7E01
9 0218 417601 1.18E400  559E01 32301 1AE01 BSTEO
10 0261 4%8EQ1 10BE/0  BESEOI 32300 161EQT  757E01
1 0305 57601 84S0 7M0E01 32301 168E01  B2BEO1 N
12 0348 BSEQT  B2BEQ1  BIVEOI 320N 148E01  5DSEO1
13 032 727EQ1  GBOEQ1  BEAEOI  3ZE01 | 155601 3STEQN
14| 0435  B14EQ1  51EQ]  SEEQI 32300 14201 1BSEO1
15| 0479 BS5EQ1 3401 10SEW0  3ZEDN 155601 200EQ2
16 052 9E9EQ1  13E01  113E400  32EQT | AGIEDI -1B8EO1
17
18
ol yim yim
=
o :ﬁ r'e
2| - 4
B 12 * b
24| o s
F]
2| o . : S
70| 08 = o5 ¢ 05
2| | 04 +
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i m

...quelques explications sur ce TP:
Identifions les différentes colonnes du tableur :

A) le temps t(s)

positions des 2 points / sol

B) x4(t) abscisse de I'axe du vélo.
C) yi(t) ordonnée

D) x.(t) abscisse de la balle

E) y.(t) ordonnée

position de la balle /vélo

F)x'1=x.-x,=abscisse (=constante)
G)y'1=y.-ys=ordonnée

L'exploitation avec le tableur permet donc de tracer
la trajectoire de la balle relativement au sol et au
vélo (TP de la classe de seconde)

4. Autres exemples d'utilisation du logiciel

4.1 mesure de g sur la Lune (exploitation avec le tableur Libreoffice Calc)

Pointage vidéo n° 10 de la médiathéque

19 ,399
465 J
21 532 11

20 RN
A B 3

D [ 3 [ F [ G [ H [ 1 [ J
1 |Poiniages AviMEca [ | | | [ [
2t t =f(t) -
3 s s m y=f  f(t)~0,820.¢" [
4 2,399 0 0.000 [
5 2,466 0,067 0,07 < [T -
2 e 0133 o039 o | 19 = 08202+ 0195¢ + 0010 |
7 2500 0.2 0,068 & | K= 0,000 I [
g 2,666 0,267, 0,124 NQ“ o [
9 2‘73% 0,233 0186 W / -
10 2,700 0,4 0,270 +
11 866 0,467 0,321 w~@h T // I [
2 932 0,533 0,372 E ‘@9 ¥ L
3 2,999 0,6 0,394 Gy
4 066 0,667 0,496 & 1~ [
5 132 0733 0,580 ® e [
16 199 08 0,676 of
17 ,265 0,866 0,794 & e -
18 ,332 0,933 ,801 o 1 I I I [
1 01 Q‘}@ 0 0102030405 060708006 1 1112 13|
1,066 191 I
# 24 Hs)

22 | 500 12 501 [

«| m |
H 4 » M % | Feuillel |

position du marteau au cours du temps.
g|_=0,83=gT/6

4.2 Mouvement d'une balle de tennis (exploitation avec Libreoffice Calc)

1,01E+0
1,148+0
1,28E+0
1,418+0
1,55E+0
1,67E+0
1,79E+0
1,93E+0
2,06E+0
2,20E+0
2,34E+0

A 8 c ﬂ‘ ) [ 3 [ F [ G [ H [ 1 J
4 [l 0,24 0,55
5 0,05| 0,1 0,27 1.5
6 0.1 0,0 0,01 f(x)= - 0,85x*2 + 1,98x+ 0,01
7 015 012 0,26
8 0.2 o‘zq 0,47 1.00
SR B B
= 1:[I§E+U ey ‘«{ = =
o1 1uE0 0,35 0,63 94 o
1, 15840 12 04 0,76 0! _
1,17840 13 0,45| ,50] 1] E
1, 16840 7] o% 01 5] =
1,13840 15 0,55] 14] 17
1,05E40 16 08 28 16 050 bo 0,50 1,00 1,50 2,00 \x‘ 0 3,00
9,536-1 17 o‘aa 41 13
8,29E-1 18 0.7] 55 05 50 \_
6,65E-1 19 0,75 67| 95|
4,83E-1 20 OE‘ 7 O‘E{
2,75E-| 21 0,85 9 0,67
ISl 2 0, 0 0,48
02/ 058 1 B 09! 2 0,28 ()
o 105 1 2 1 34 0.04]

Exploitation vidéo n°3 : équation de la trajectoire
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